
Gamificação de voluntários

Political Intelligence Division

Três equipes com desafios propostos. 
 
Objetivo dos participantes: avançar da primeira para a segunda equipe e, da segunda para a terceira equipe a medida que forem vencendo os desafios da equipe que integra.  
Recompensas:  o avanço de uma equipe para outra e a participação de um evento de transição de uma equipe para outra.

Rio 
Equipe de acesso 
 
Conceito 
Tem boas intenções porém tem seus 
desvios; Muda constantemente.


Desafios


Polis Street com 20 pessoas;


As 20 pessoas seguindo o Instagram  
do candidato;

 
Lista de transmissão no WhatsApp 
com as 20 pessoas.

Arraia 
Equipe intermediária 
 
Conceito 
A vitória virá através da sua coragem.


Desafios


Polis Street com 50 pessoas;


As 50 pessoas seguindo o Instagram  
do candidato;

 
Lista de transmissão no WhatsApp 
com as 50 pessoas.

Avalanche 
Equipe top das galáxias 
 
Conceito 
Avança rapidamente.


Desafios


Polis Street com 80 pessoas;


As 80 pessoas seguindo o Instagram  
do candidato;

 
Lista de transmissão no WhatsApp 
com as 80 pessoas.

Evento de transição

Rio - Arraia


Evento de 
campanha com 

participação 
exclusiva de quem 
vencer os desafios 

da Rio.


Definir data

Evento de transição

Arraia - Avalanche


Evento de 
campanha com 

participação 
exclusiva de quem 
vencer os desafios 

da Arraia.


Definir data

27/07 17/08 17/09
20 dias 30 dias

Festa da vitória 
Espaço exclusivo e homenagens aos voluntários 02/10

14 dias{ Camarote exclusivo equipe Avalanche

Definir outras ações


